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10 h Offnen der Schloftore

?E\\ 11 h Offiziose Eroffnung

: \4:‘ & Marktinspiziens
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5& 11.30h  (Schlosshof) 1430h  (Parkbiihne) A

{44 RAPAUKEN im Frithkonzert SPILWUT - Spilmansmusizi

%%, 11.30h  (Mulden-Biihne) 14.30h  (Mulden-Biihne) X
Heurekapelle IN VALIDUS BASSELTAN - Jonglierkiinste .é
11.30 h (Park - Ritterlager) 14.30 h (SCthSShOf)

Schwertkimpfe der Bohmerlander

12.00 h (im Schlosshof)
Schmierentheater Rokus Kokus

12.15h (Schlossgarten - Westseite)
Hexe WALPURGA - Zaubereien

12.15h (Parkbiihne)
SPILWUT - Spilmansmusizi

12.30h (Mulden-Biihne)
BASSELTAN - Jonglierkiinste

12.50 h (Schlosshof)
RAPAUKEN - AlpHarfHorn & Trummel
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13.00 h (Turnier-Arena im Park)
KINDER-RITTER-TURNIER

13.30h (Mulden-Biihne)
Heurekapelle IN VALIDUS

14.00 h (Park - Ritterlager)
Schwertkimpfe der Bohmerlander

14.00 h  (Schlossgarten - Westseite)
Hexe WALPURGA - Zaubereien
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Schmierentheater Rokus Kokus

15.15h (im Schlosshof) )
RAPAUKEN - AlpHarfHorn & Trummel
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15.30 h (Parkarena)

Ritter-TURNIER ,}

16.45h (Schlosshof)
BASSELTAN - Keulentauschborse

16.45h (Schlossgarten - Westseite) :
Hexe WALPURGA - Zaubereien Q

16.45 h (Mulden-Biihne)
SPILWUT - Spilmansmusizi

17.30 h (Mulden-Biihne) 3,
GAUDIUM der Spielleute

Musike - Gaukeleien - Feuerjonglagen

18.30 h Abgesang

& Heimgang




